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ASSOCIAZIONE CULTURALE FAMALEONIS APS
A L’ARME 09-11 OTTOBRE 2026
REGOLAMENTO EVENTO

BENVENUTI AD A IL’ARME 2026

A IARME nasce da una tradizione ormai consolidata che, per anni, ha visto la nostra associazione organizzare

eventi riservati ai soli ricostruttoti.

Per i “vecchi amici” sara 'occasione di ritrovarci facendo cio che piu ci appassiona; per i nuovi sara un momento
prezioso per conoscerci meglio, comprendere il nostro modo di intendere la Ricostruzione Storica in Famaleonis
e scambiare consigli e suggerimenti, senza I'impegno di dover gestire attivita dedicate ai visitatori.

L’evento si svolgera dalle ore 24.00 di venerdi 9 ottobre alle ore 14.00 di domenica 11 ottobre 2026, nel cuore
del Parco Nazionale delle Foreste Casentinesi, al confine tra Romagna e Toscana, presso il borgo di Strabatenza,
in localita Penultimaspiaggia.

Link posizione Google Map: https://maps.app.goo.gl/eEW1PWm7xhs6tHnB9

Desideriamo accogliervi con lo spirito che da sempre contraddistingue Famaleonis: cortesia, collaborazione e
rispetto reciproco.

A I’ARME ¢ prima di tutto un’esperienza condivisa, costruita sul piacere di vivere insieme un contesto storico
credibile e coerente; per questo vi chiediamo disponibilita, misura e attenzione verso gli altri, con particolare
riguardo ai momenti comuni e alle attivita che richiedono disciplina e sicurezza.

Con il contributo di ciascuno, 'evento potra essere non solo ben riuscito, ma anche piacevole e sereno per tutti.
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CONTESTO

L’evento ha un taglio prettamente MILITARE e, come sempre, abbiamo voluto costruire una solida base storica su
cui muoverci.

I’ambientazione ¢ collocata tra il 1460 e il 1490, in un avamposto di confine presidiato da una compagnia sforzesca
e da alcuni mercenari inviati dal Duca di Milano, con il compito di contrastare le attivita di contrabbando che
affliggono il settore appenninico tosco-romagnolo.

Per chi lo desidera, sara possibile ricoprire anche ruoli civili, con attivita connesse alla vita della guarnigione e al
funzionamento dell’avamposto (incluse quelle legate alla Taverna), contribuendo a rendere piu credibile e ricco il

contesto sociale che intendiamo ricreare.
EVENTO

Avremo, naturalmente, due fazioni: una nutrita guarnigione incaricata di pattugliare sentieri e boschi e un piccolo
gruppo di contrabbandieri intenti nei propri traffici, che dovra muoversi con discrezione e sfuggire ai soldati.

Sara Porganizzazione a stabilire come verranno composte le due fazioni. I contrabbandieri dovranno sopravvivere
nella boscaglia con equipaggiamento ridotto e portare a termine i loro affari; i soldati, invece, dovranno attenersi al
rigore marziale e sostenere la fatica dei compiti assegnati per I'intera durata dell’evento, notte inclusa.

L’avamposto dei soldati avra base nel loro accampamento, che sara utilizzato sia per tutte le attivita militari sia per
riposarsi e rifocillarsi. I contrabbandieri dovranno invece vivere in maniera piu spartana, arrangiandosi con le poche

cose che riusciranno a trasportare.

L’evento non ¢ riservato alla sola presenza maschile: anche le donne potranno partecipare e saranno protagoniste
nello svolgimento delle attivita a loro riservate, coerenti con il periodo storico e con il contesto che si intende
ricreare.

Per chi desiderasse partecipare ma avesse necessita di dormire in un letto moderno, sara possibile usufruire di un
edificio con posti letto all'interno dell’area.

Nonostante una vita piu “comoda” (nei limiti consentiti dal vostro capo squadra), I'obiettivo dei soldati resta
semplice ma arduo: pattugliare l'area, impedire Iattivita dei contrabbandieri e, al tempo stesso, scovare il
nascondiglio delle merci illegali.

E inoltre previsto che la sera di venerdi 9, prima dell’inizio ufficiale dell’evento, si tenga la tradizionale cena
conviviale (cibo e bevande sono ben accetti e graditi). I’organizzazione provvedera al vitto per tutta la durata
dell’evento; tuttavia, dall’avvio ufficiale sara vietato consumare cibo e bevande non forniti dall’associazione o non
preventivamente approvati dall’associazione. Sara cura di ogni iscritto comunicare all’organizzazione eventuali

allergie o intolleranze.

All'interno dell’evento sara presente una Taverna, nella quale sara possibile utilizzare esclusivamente il denaro
fornito dall’organizzazione alla rivista di sabato mattina. Con tale moneta potrete acquistare bevande e cibo
aggiuntivo, oppure tentare la fortuna giocando ai dadi, naturalmente senza farvi scoprire dagli ufficiali.
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MATERIALE E ABBIGLIAMENTO

Per quanto riguarda I’abbigliamento e il regolamento generico per la partecipazione all’evento si faccia riferimento

alla guida per gli OSPITI che trovate all’indirizzo: https://www.famaleonis.com/ospiti-eventi

Per ogni dubbio fate riferimento all’organizzazione.
EQUIPAGGIAMENTO MILITARE
PROTEZIONI

Fante
Obbligatorio: Elmo
Facoltativo: Corazza (petto e schiena), brigantina guanti schinieri

Capo Squadra
Obbligatorio: Elmo, Corazza (petto e schiena) o Brigantina
Facoltativo: Guanti, schinieri

Armi permesse:

armi in asta spuntate/aste di legno (testa in metallo priva di punta e filo)
randelli

daghe spuntate e daghe di legno

bastoni (altezza massima 130 cm circa)

Balestre depotenziate con dardi da larp

Armi vietate:

qualsiasi tipo di arma appuntita e affilata
spade spuntate e prive di filo

armi da getto

armi da fuoco

martelli d'arme o da cavallo e Azze

Per motivi di sicurezza l'equipaggiamento dei partecipanti sara esaminato dai supervisori che potranno valutare e

ritenere idonee o meno le armi e le protezioni.
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REGOLE PER IL COMBATTIMENTO

Premettiamo che 'evento non ¢ una competizione, ma un’occasione per condividere insieme la nostra passione.
Proprio per questo, durante le fasi di combattimento si richiedono a tutti massima moderazione, controllo e
attenzione.

Regole di ingaggio e zone valide

® Chiunque sia coinvolto in uno scontro privo di protezioni metalliche potra essere colpito solo:

= 3l tronco;

= alla parte alta delle braccia (dalla spalla al sopra gomito);

= alla parte alta delle gambe (dall’anca al sopra ginocchio).

Chi sara munito di protezioni potra essere colpito sulle protezioni stesse, con esclusione della testa.

Esito dei colpi

Chiunque venga colpito in una zona priva di protezione dovra considerarsi istantaneamente morto: dovra quindi
sganciarsi immediatamente dallo scontro e attendere a terra. Nel caso in cui il colpo venga ricevuto su una
protezione, al terzo colpo complessivo il partecipante dovra considerarsi morto, sganciarsi dallo scontro e attendere

a terra.

Sono proibiti i colpi di punta dal petto in su; chi non rispettera questa regola potra essere allontanato
immediatamente dall’evento.

Restano in ogni caso vietati tutti i colpi alla testa.

Confidiamo nell’onesta e nel buon senso dei partecipanti affinché gli scontri risultino il pit possibile leali e realistici.
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ISCRIZIONI

Fante:
verrete assegnati a un capo squadra, al quale farete riferimento secondo la scala gerarchica.

Capo squadra:

dovrete avere al seguito almeno quattro fanti e disporre di una tenda propria. Sarete responsabili dei vostri uomini;
I'organizzazione si riserva la possibilita di aggiungere o riassegnare eventuali fanti tra le squadre, ma non verrete
privati del rango. In ogni caso, sarete sottoposti agli ordini del Capitano.

Contrabbandieri:
Porganizzazione si riserva la scelta di questa figura all’interno dell’evento.

Civile:
L’organizzazione si riserva di assegnare il ruolo di civile in base alle necessita dell’evento e alla disponibilita dei

partecipanti.
11 costo di iscrizione ¢ di 50 euro a persona per 1 fanti e di 70 euro per i Capi squadra.

Il pagamento dell'iscrizione dovra essere effettuato entro il 30 agosto tramite bonifico bancario utilizzando le
seguenti coordinate e specificando nella causale il nominativo degli iscritti.

ASSOCIAZIONE FAMALEONIS APS
COORDINATE BANCARIE

IBAN IT2300327313202000110104663
SOLUTION BANK

Per iscrizioni e maggiori informazioni: info@famaleonis.com

Associazione Culturale "Famaleonis” — www.famaleonis.com



